FOTO 04 - Animowany GIF (12)
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GIF to format obrazu, ktory zostal opracowany juz w 1987 roku. Format obstuguje do 8 bitow T
na piksel, co pozwala odwzorowaé tylko 256 koloréw i przezroczystosé. Z tego powodu do ‘I‘)nr Hﬂ'f{ﬂw
przedstawiania fotografii zupeinie si¢ nie nadaje. Ale bardzo czesto wykorzystywany jest na

stronach internetowych w postaci ikon i animacji oraz w grach komputerowych. T '
Zasada tworzenia animowanych GIF-6w jest bardzo prosta: tworzymy serie obrazéw, na '[IC[H“" Lib
ktorych cyklicznej zmianie ulega jakis element, a nastgpnie uruchamiamy dowolny kreator, ktory
polgczy poszczegolne zdjecia je w animacje.

Przyktady animowanych GIF: https://www.gify.net/ m,‘ Lfbn”” I

Zadanie L'b r H 1’
Przygotuj animowany GIF, o wymiarach 600x200 pikseli. GIF ma miec¢ czarne tlo i czerwong { mﬂ m' ﬂ"
ramke o szerokosci 10 pikseli. Gtéwng czes¢ zajmuje napis — Twoje nazwisko i imig, W Kolorze
zottym o wysokosci 160 pikseli. Animacja sklada si¢ z kilkunastu klatek, podczas ktérej napis przesuwa si¢ w jedng strong 0
40 pikseli w kazdej klatce. W pofowie animacji, czesé, ktora schowata sig z jednej strony, wylania sig z przeciwnej.

W razie problemoéw otworz film: https://youtu.be/S-TE37WRcxg

Pamietaj o tym, by zrzut ekranu DOKUMENTOWAL Twoja prace

Nowy dokument (1)

e Uruchom GIMP
"™
e Ustaw kolor czarny * jako pierwszoplanowy
e Wybierz z menu: Plik - Nowy
e W oknie ustaw:
- Szerokos$é: 600 pikseli
- Wysokosé: 200 pikseli
- Zaawansowane opcje - Wypelnienie: Kolor pierwszoplanowy
e Zapisz plik na dysku:
- nazwa: GIF Nazwisko Imie
- rozszerzenie .XCF
- miejsce: Dokumenty
UWAGA — Zapisuj czesto zmiany W trakcie pracy!!!
e Wybierz: Widok - Powigkszenie - Caly obraz w oknie
SHIFT+CTRL+J

e Wklej do ramki zrzut ekranu

Nowa warstwa (1)

e Wybierz: Warstwa - Nowa warstwa
e W oknie ustaw:

- Szerokos¢ 600

- Wysokos¢ 200

- Nazwa warstwy: RAMKA

- Wypehienie: Przezroczystosé¢



https://youtu.be/S-TE37WRcxg

Weisnij przycisk OK
Wybierz: Widok - Granice warstwy i Odznacz

nie bedg granice przeszkadzacé w trakcie pracy

Przesun warstw¢ RAMKA na nad warstwe TLO

WKklej do ramki zrzut ekranu

Prowadnice (1)

Prowadnice umozliwiajq bardzo doktadne zaznaczanie i utatwiajq operowanie zaznaczeniem przez automatyczne
przycigganie.

Zaznacz warstwe RAMKA w oknie Warstwy

na tej warstwie wykonujemy operacje

Wybierz: Obraz — Prowadnice — Nowa prowadnica

W oknie ustaw:

- Kierunek: Poziome

- Polozenie: 10

pozioma prowadnica, odlegta o 10 pikseli od gornego brzegu

W podobny sposob ustaw trzy prowadnice odlegle od pozostalych trzech brzegow o 10 pikseli
obraz ma wymiary 600x200

¥ Przyciaganie do prowadnic

Wybierz: Widok — Przyciaganie do prowadnic i ustaw

Ramka (1)

Wybierz narz¢dzie Zaznaczanie prostokatne
Ustaw tryb zaznaczania Zastepuje m
Zaznacz obszar ograniczony prowadnicami

mozesz zaznaczy¢ mniej, a potem dopasowaé zaznaczenie do prowadnic za pomocq kwadratéw na rogach i brzegach

Wybierz: Zaznaczenie - Odwré¢
Zaznaczytes wnetrze, a my chcemy zaznaczy¢ tylko 10-pikselowy brzeg

%
Ustaw kolor czerwony %

Wlej narzedziem Kubelek czerwony kolor do waskiej ramki
Wybierz: Zaznaczenie - Brak

Woybierz: Obraz - Prowadnice - Usun wszystkie prowadnice




Napis (1)

e Wybierz narzedzie Tekst
S

e Ustaw kolor pierwszoplanowy zétty =L ZePi=eayka HIML: [#f00
e Ustaw czcionkg:

- Times New Roman Bold

- Rozmiar 50

- Kolor zolty
e KIliknij w obszar ramki | wpisz swoje nazwisko i imi¢

e \Wybierz narzedzie Skalowanie
e Kiliknij w z6tty napis
e W oknie Skalowanie rozlacz w tancuch

tanicuch ,,rozerwany” — skalowanie nieproporcjonalne: osobno wysokos¢ i szerokosé

e Zwicksz rozmiar napisu, aby zajmowat catg szeroko$¢ i wysokos¢ ramki
do zmiany wymiarow uzyj kwadratow na rogach i brzegach

e KIliknij w przycisk Skaluj
e Wklej do ramki zrzut ekranu

Warstwy (1)

Aby stworzyé animowany napis nalezy ,, wyprodukowaé” kilkanascie warstw — na kazdej napis powinien znajdowac sig¢ w
innej pozycji niz w poprzedniej. W naszym przypadku napis bedzie przesunigty w prawo lub w lewo o 40 pikseli.
Tworzenie kolejnych warstw w przesunietym tekstem mozna wykona¢ kilkoma sposobami.

W tym ¢wiczeniu kolejne etapy bedq polegaly na przesuwaniu tekstu na kolejnych warstwach i tqczeniu warstw: tekst +
ramka + tlo.

e Zaznacz warstwe TLO
e Wybierz: Warstwa - Powiel warstwe

lub prawym na warstwie i | = EoWiElwarstwe ) CTRL+SHIFT+D

e Powiel warstwe TLO jeszcze 8 razy
mozesz zmienic¢ nazwy warstw, np. TLOI1, TLO?2...
powinno by¢ 10 warstw z czarnym tlem




e W podobny sposob powiel warstwve RAMKA
e Ustaw warstwy naprzemiennie: czerwona, czarna, CZerwona, czarna,...

o Wszystkie warstwy TEO i RAMKA niewidoczne
na kazdej kliknij w ,,0ko”

Wklej do ramki zrzut ekranu

Siatka (1)

Napisy na kolejnych warstwach powinny by¢ przesuwane o dokiadnie te samq liczbe pikseli, co zapewni plynne przesuwanie

napisu. Zamiast ustawiac¢ wiele prowadnic mozna skonizrurowaé siatke
e Wybierz: Widok — Siatka i zaznacz

¥ Przyciaganie do siatki

e Whybierz: Widok — Przyciaganie do siatki i zaznacz
e Wybierz: Obraz — Skonfiguruj siatke i ustaw
- Styl linii: jednolity
- Kolor pierwszoplanowy: niebieski
- Odstepy: roztacz tancuch:

Poziomo

-

piksele

b [

100,00

- Odstepy poziomo: 100

- Odstepy pionowo: 200
po zatwierdzeniu pojawiajq si¢ przerywane pionowe linie, do ktérych mozna w fatwy sposéb pozycjonowaé obiekty

e Ustaw poziomg prowadnic¢ wyréwnang do spodu napisu

, , . . . ¥ Przyciaganie do prowadni
e Sprawdz wyréwnanie prowadnic: Widok - e
e WKklej do ramki zrzut ekranu
H = ja siatki obrazu :_J o .

wyglad

styl linii:

Libront Waclaw

Przesuwanie napisu (1)

Warstwa z napisem bedzie kopiowana i przesuwana co 100 pikseli, siatka bedzie pomagacé w wyrownaniu




e Wybierz narz¢dzie Przesunigcie
e Zaznacz warstwe z napisem W okienku warstw

e (1) Wyrownaj tyt napisu do ostatniej pionowej linii siatki

(i Libront 3
Yilmudiaclil Libront
RAMIELA

Tto. koj

(4)

e (2) Powiel najwyzszg warstwe z tekstem 1 raz

e (3) Przesun napis na nowej warstwie o jedna linie siatki w lewo
czyli 100 pikseli, bo tak ustawiona siatka

e (4) Poprzednig warstwe z tekstem (nizszg w okienku warstw) uczyn niewidoczna

Powtorz punkty 2, 3, 4 jeszcze 3 razy
masz teraz 5 warstw z tekstem, na kazdej warstwie tekst jest przesuniety w prawo co 100 pikseli

e Wklej do ramki zrzut ekranu

Nowy napis (1)

W trakcie animacji z prawej strony zaczyna wylania¢ si¢ napis
e Powiel najwyzsza warstwe z napisem

Przesun nowy napis do pierwszej z prawej linii siatki

Potacz obie warstwy

- gbrna warstwa z napisem wybrana

- wybierz: Warstwy - Polacz w dot

mozesz klikngc prawym przyciskiem w gorng warstwe i wybraé Polgcz w dot
obie warstwy muszq by¢ widoczne
teraz bedziesz mogt przesuwaé dwa napisy jednoczesnie

e Wykonaj punkty 2, 3, 4 z poprzedniego zadania jeszcze 5 razy
az napis wroci na swoje miejsce

» WKklej do ramki zrzut ekranu

* Libront Wacla

it

Ustawianie warstw (1)




e Przesun warstwy z napisami, aby znalazty si¢ pomiedzy czerwong ramka, a czarnym ttem
1 - warstwa z czerwong ramka
2 - warstwa z napisem
3 - warstwa z czarnym tlem

e Zaznacz w oknie z warstwami trzy pierwsze warstwy

e Wybierz: Widok - Siatka

e Wybierz: Widok - Prowadnice

e WKlej do ramki zrzut ekranu

Libront Waclaw |

Laczenie warstw (1)

Lgczone warstwy muszq by¢ widoczne. Lgczymy warstwe z lezgcq bezposredni pod nig
e Widoczne trzy pierwsze warstwy
e Wybierz warstwe z ramka
e Wybierz: Warstwy - Polacz w dot
CTRL+SHIFT+F12
tqczysz czerwong ramke z napisem, ktory pod niz sie znajduje
e Wybierz polaczong warstwe i potacz ja z czarnym ttem
tqczysz ramke i napis z czarnym ttem - w ten sposob polgczylismy trzy warstwy
Warstwe powstalg z potaczenia uczy¢ niewidoczng
Widoczne kolejne trzy warstwy (ramka, napis, tto)
Polacz kolejng trojke warstw

W identyczny sposob potacz wszystkie warstwy
powinno powstac 10 polgczonych warstw

e \Wklej do ramki zrzut ekranu

RAMIA
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Eksport do GIF (1)

e Woybierz: Plik - Wyeksportuj jako
e W oknie ustaw:

- Nazwa: Twoje inicjaly i rozszerzenie .gif o= LW.gif

- Katalog: Pulpit (Desktop)
e Wybierz przycisk Wyeksportuj, nastepnie Przytnij

e W oknie Eksport obrazu jako GIF zaznacz: Jako animacja — &om e nml




opoznienie miedzy klatkami powoduje zwolnienie lub przyspieszenie akcji (plynnosé)
100 ms, to jedna dziesigta sekundy, caly film bedzie traw 1 sekunde (1 klatek)

e Przycisk Wyeksportuj

e Otworz obraz za pomocg przegladarki internetowej

Powinienes zobaczyé animowany napis
Otwarcie obrazka w tradycyjny sposob nie przyniesie spodziewanego efektu — chyba ze w kolejnej wersji systemu ©

WKklej do ramki zrzut ekranu
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